BUCHSTABE ALS SCHLUSSELANHANGER

® SketchUp Datei Bearbeiten Ansicht Zeichnen Kamera Funktionen Fenster Hilfe
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Textwerkzeug anklicken, dann geht das Dialogfenster
,<3D-Textplatzieren® auf.
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Sammlung Familie Schriftschnitt
M Alle Schriften Abadi MT Condensed Extra B Standard
Deutsch Abadi MT Condensed Light  Kursiv
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Schriftarten klicken, dann geht ein Dialogfenster auf, Arial Black auswahlen

und die GrofRe auf 20mm setzen, extrudier

t

nhaker

und 3mm einstellen,

Textblock durch Buchstaben ersetzen. Dann Platzieren klicken.
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m Ursprung einsetzen: der Buchstabe ist kaum sichtbar, da er sehr klein
t. Mit der Zoomfunktion ,Alles Zeigen® werden alle aktiven Teile in voller
rolde angezeigt.



Rickgangig 3D-Text
Wiederholen

Ausschneiden

Kopieren

Einfogen

An dieser Stelle einfugen
Loschen

Fuhrungen loschen

Alles auswahlen
Keine Auswahl

Ausblenden
Einblenden

Sperren
Entsperren

Komponente erstellen...
Cruppieren
Gruppe/Komponente schlieBen

Flachen verschneiden
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Komponente bearbeiten
Eindeutig machen

In Einzelteile auflosen

Loslosen
Neu laden...
Speichern unter...

Achsen andern
Skalierung zurlcksetzen
Verzerrung zurlicksetzen
Definition skalieren

Flachen verschneiden
Spiegeln entlang

Kanten abmildern/glatten
Auswahl zoomen

Dynamische Komponenten

Der Textblock ist eine Komponente, die wir auflésen. Befehlsreihe:
Bearbeiten — Vol.-Kdrperkomp. (1 im Modell) — in Einzelteile auflésen
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Der Buchstabe ist aktiv (blau eingefarbt. Wir deaktivieren mit der
Pfeiltaste und klicken in eine leere Flache.
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Bearbeiten Statistik |

® . Wahlen Sie zum Bewegen zwei Punkte aus. Option = Kopieren, Umschalttaste = Inferenz fixieren. Befehlstaste = A 5= D v (Q > Liange 1mm
n= L ] ~ w S

Wir wollen wegen des Loches den Buchstaben rechts unter breiter machen.

Dazu verschieben wir die blau gefarbte Linie in Richtung der roten Achse (rot punktierte
Hilfslinie) um 1,2mm (Im Dialogfeld rechts unten eingeben, indem man einfach nur 1,2 auf
der Tastatur schreibt und dann ,Enter” klickt, damit der Befehl abgeschlossen wird).
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Beschreibung

Punkt auf Kante wihlen. Verwenden Sie Option '+' oder Option '-' um die Anzahl der Segmente zu dndern. o
o 9. fa& ¥ (Q- 3D Warehouse | B

Fur das Loch zeichnen wir einen Kreis auf die Oberflache des Buchstabens:
Kreis-Werkzeug — Eingabe des Radius numerisch und Kilick.
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Drucken-Ziehen-
Werkzeug |

Komponenten

Mit dem ,,Dricken-Ziehen“-Werkzeug verwandeln wird den Kreis zum Loch:
wenn wir auf den Kreis fahren, farbt sich dieser blau. Wir driicken hinunter und
fahren mit dem Cursor an die untere Buchstabenecke, sodass diese als griiner

Punkt erscheint und lassen dann die Maustaste los.



